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TUTORIEL - SCRATCH : CRAZY FROG

CREATION DE CONTENU > 3.4 PROGRAMMATION

NIVEAU DE
CONVIENT POUR “ COMPETENCE FORMAT DROITS D'AUTEUR LANGUE(S)

Eleves (école Adolescents, Niveau 2 Fiche d'activité Creative Commons Francais
primaire), Eleves Enfants (BY-SA)

(école secondaire),
Jeunes en
décrochage scolaire

Ce tutoriel expligue comment réaliser un jeu vidéo d’évitement d’obstacles avec le logiciel

Scratch.

Objectif général

Temps de
préparation pour
I'animateur

Domaine de
compétence

Temps requis pour
compléter I'activité
(pour lI'apprenant)

Nom de I'auteur

Ressource
originellement créée
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Compétences

moins d'une 1 heure

3 - Création de contenu

0 - 1 heure
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o Créer une scene a plusieurs arriere-plans

Supprimer le chat Scratch, nous n’en aurons pas besoin pour cette activité. Cette scene comprendra 3
arriere-plans : le premier pour le jeu, le second en cas de défaite et le troisieme pour la victoire.

1. Créer le premier arriere-plan du jeu (c’est la que le jeu se déroulera) :

I -
= Code &f Arigre-plans oy Sons

Costume  arriére plan1 | B + & + *

Grouper Dégrouper | Avancer Reouler | Avantplan  Armiére-plan

somstssge ([ cor | A|-| 0 B n o Mo X
Gopier  Caller Supprimer N

J o
& T

/7 0
O

@ Convertir en bitmap

Vous pouvez créer le fond que vous voulez, il faut simplement que vous mettiez une ligne de couleur en
haut de votre premier arriere-plan.

Ensuite, il faut créer les deux autres arriere-plans du jeu pour indiquer soit la victoire soit la défaite. Pour
écrire « game over » et « bravo », il faut cliquer sur « texte ».
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e Ajouter des voitures et une grenouille

1. Ajouter quatre voitures, a trouver dans la catégorie « transports », ensuite ajouter une grenouille de la
catégorie « animaux ».

Sprite Frog

Afficher | (& | & Taille
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e Déplacer la grenouille

1. Nous allons déplacer la grenouille a I'aide des fleches du clavier. Pour cela, il faut associer la fleche du
haut a un déplacement vers le haut.

Ecrire le script suivant sur la grenouille, qui lui permettra de se déplacer vers le haut :

quand fafouche fliche haut =  esf pressée ﬁt’;

s'orienter en direction de °

Tester votre projet afin de vérifier qu’il n'y a pas d’erreur.

o Animer les voitures

1. Vos voitures sont, pour le moment, immobiles. Nous allons créer un script pour les faire avancer
automatiquement et indéfiniment. Le script que nous allons écrire pour la premiére voiture sera le
méme pour les autres voitures, il suffira de placer manuellement les voitures la ou vous souhaitez

gu’elles soient au début du jeu.

Ecrire le code suivant sur une voiture, puis le dupliquer sur les autres :
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monires

avancer de nombre aléatoire enire ° ef o pas

touchele bord = 7 alors

aller & x: m y. ordonnéey

2. ll reste a ajouter deux scripts a votre voiture pour les faire disparaitre en cas de victoire ou de défaite.

Ajouter les blocs ci-dessous. llIs sont construits a partir d’un bloc de diffusion de message, qui permet
d’échanger des messages entre scripts. Ainsi, quand la grenouille gagnera ou perdra, elle enverra aux
voitures un message pour leur dire de se cacher. Pour créer le message « scene2 » ou « scene3 »,
cliquer sur la petite fleche puis « nouveau message ».

== i =}

3. Copier les deux blocs ci-dessus pour les autres voitures et la grenouille
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e Arréter le jeu apres 3 morts

1. Il va falloir dire au script de s’arréter lorsque I’'on aura utilisé trois vies. Aller dans « Données » et
cliquer sur « créer une nouvelle variable », la nommer « vie », elle doit étre valable seulement pour la

grenouille.

2. Paramétrer la vie de votre grenouille en début de partie grace aux blocs suivants :

montrer

3. Pour que la grenouille meure quand elle n’a plus de vie, ajouter le script suivant a la grenouille. Si
vous n'arrivez pas a traverser avant d’avoir utilisé vos trois vies, le jeu s’arréte et vous renvoie a
I'arriere-plan 2, vous avez perdu. Le son a été ajouté apres avoir été importé via I'onglet « son ».

jouerieson Cave - jusqu'au bout

stop fout ~
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e Créer une interaction entre les voitures et
la grenouille

1. Il faut créer le message « scroutch », la voiture I’enverra a la grenouille qui saura ainsi qu’elle a perdu
une vie et retournera a son point de départ. Ecrire ce bloc dans le script de chaque voiture :

fouchele Frog = 7 . alrs

envoyer a fous  scroutch -

=

2. Il ne reste plus qu’a faire en sorte que la grenouille recoive le message quand elle est écrasée. Entrer
le script suivant chez la grenouille :

3. Il faut maintenant ajouter une derniere condition pour le cas ou la grenouille touche la ligne de
couleur en haut de votre premier arriere-plan. Dans ce cas, on renvoie |'arriere-plan 3 : vous avez alors
gagné. Ecrire ce script dans le script de la grenouille :

FR - Digital-Travellers Version du 23 novembre 2020




Digital
TRAVELLERS

rénéler indéfini i

couleur I:: HI touchée 7 alors

jouer le son  Triumph +  jusqu'aw bout

envoyer a fous  scened -

e Changer les arriere-plans

1. Vous avez créé au début trois arriere-plans, il va falloir les utiliser. Retourner dans le script de la
scene et ajouter les blocs ci-dessous. Quand vous n’avez plus de vies, vous étes envoyé-e vers l'arriere-
plan 2. Quand vous avez gagné, vous étes envoyé-e vers l'arriere-plan 3

basculer sur Famiére-plan  armére plan1 «

quand je recois scene2 v

basculer sur l'amiére-plan  amiére plan 2 «

quand je regois  scened v

basculer sur Famiére-plan  amiére plan 3 =

e Bonus
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Vous pouvez améliorer le jeu :

®* En changeant la vitesse des voitures

® En ajoutant d’autres voitures

* En créant des niveaux

* En permettant a la grenouille de se déplacer vers le bas ou sur les cétés

9 Pour aller plus loin

Conseil médiation

Pour aller plus plus loin sur le sujet, nous vous conseillons de vous référer a la fiche outil « Guide de
présentation de Scratch«
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